Урок  з математики для учнів 3 класу 
у технологіях розвитку критичного мислення 

учитель початкових класів Гостюніна В.В.
Тема: Закріплення табличного ділення на 6 
Мета: повторити з учнями таблиці множення і ділення на 6, продовжити роботу по розвитку і вдосконаленню навичок виконання  швидких обчислень, як у письмовій так і в усній формі, продовжити роботу по розвитку навичок розв’язування текстових задач, читання числових виразів. Розвивати логічне мислення учнів, вдосконалювати критичне мислення. Розвивати навички взаємоперевірки. Виховувати охайність при веденні записів на дошці та у зошитах. Виховувати стійкий інтерес до вивчення предмету, любов до рідної країни, рідного міста. 

Тип уроку: вдосконалення знань, умінь і навичок
Обладнання: персональні комп’ютери, мультимедійний проектор, дошка з поверхнею придатною для записів та проектування зображень, картки самооцінювання учнів

Програмне забезпечення: UTK (універсальний тестовий комплекс), MS PowerPoint

І. Організаційний момент (Розминка)

Ви почули всі дзвінок? 

Він покликав на урок.

Всі мерщій сідайте, діти.

Домовляймось не шуміти, 

На уроці не дрімати, 

Руки вчасно піднімати.

Сьгоднішній урок ми з вами проводимо у незвичайному кабінеті – кабінеті інформаційних технологій. Тому  повинні чітко дотримуватись наступних правил

У комп ютерному класі
Діють правила такі:

Без вчителя не залишатись,

До екрану не торкатись,

З товаришами не штовхатись,

Голосно не розмовляти,

Монітори не чіпати,

І сумлінно працювати.
ІІ. Обгрунтування навчання.

Перевірка домашнього завдання  відбувається в парах. Учням пропонується обмінятися зошитами і перевірити домашню роботу сусіда під керівництвом учителя. Закреслити неправильну відповідь можна за допомогою олівця. Учитель здійснює перевірку за допомогою «ПАЗЛІВ». Слайд 1. При натисканні на прямокутничок з правильною відповіддю (відповіді відповідно виглядають так: 14; 15; 6; 34; 89; 37; 7; 3), відповідні прямокутнички перетворюються на частину мапи України. По закінченню роботи на екрані з’являється повністю зібрана мапа. Правильність виконання домашньої роботи перевіряється методом фронтального опитування. 

Отже ми сьогодні подорожуємо нашою рідноюУкраїною. Ми пригадаємо міста, які ми вже відвідували і , можливо, побудуємо плани на майбутнє.

ІІІ. Актуалізація опорних знань, умінь і навичок. 

Відбуавється у два етапи: фронтальне опитування та тестування. Учнів класу об єднано у дві різнорівневі групи. Кожний етап одна група проходить без участі іншої. Завдання кожного етапу для різних груп різні. Час виконання завдань різними групами розраховано так, щоб після виконання останнього етапу, групи одночасно “зібралися у повний клас”.

Свою подорож ми здійсними за правилами однієї дуже цікавої гри, назву якої і, відповідно, правила ви дізнаєтесь після виконання наступних завдань. Перша группа сідає за комп’ютери, не забудьте взяти з собою аркуші «Сходинки знань» і ручки. Ви виконуєте завдання першого варіанту. ( Друга группа, відповідно виконує завдання другого варіанту)
Етап «Тестування» учні першої групи займають місця за комп’ютерами і працюють у середовищі UTK. За спеціальними таблицями учні самостійно виставляють собі оцінки до аркушів самооцінювання
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Завдання для фронтального опитування. Учні дають відповідь, яка містить не тільки число, але й відповідну літеру з таблиці кодування.  Умови текстових задач учні сприймають на слух, а приклади прописано на відповідному слайді, де відповідно знаходиться і таблиця кодування. Учитель поряд з відповідним завданням у певну клітинку вписує маркером названу учнем літеру.Слайд 2
І група







ІІ група

1. Данило купив 18 ручок, а Ганна — у 6 разів менше. Скільки ручок купила Ганна?

2. На святі виступало 6 хлопчиків, а дівчат — у 4 рази більше. Скільки дівчат виступало на святі?

3. 42 : 6 + 13

4. 6 · 6 + 36

5. 6 · 4 - 12
1. Данило купив 12 ручок, а Ганна — у 6 разів менше. Скільки ручок купила Ганна?
2. На святі виступало 6 хлопчиків, а дівчат — у 3 рази більше. Скільки дівчат виступало на святі?

3.48 : 6 + 13

4.6 · 5 + 41
5.6 · 7 – 11

6. 18 : 6 + 3
Таблиця кодування
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На дошці з’являються два слова КВЕСТ і МАНДРИ. Учитель коротко розповідає, що мандрувати учні будуть за правилами квесту, тобто потрапив до певного міста, отримують нове завдання, виконавши яке “отримують адресу” нового міста.

ІV. Консолідація знань.

Вирушаємо у подорож. Вашим квитком сьогодні буде зошит. Давайте заповнимо дату нашої подорожі і зазначимо вид роботи. 

Учні записали число і класна робота.

Подивіться, будь ласка, яким числом було закодовано останню літеру, що з’явилась на дошці? Правильно це число 6. Воно підказує нам перше місто нашої подорожі – столицю нашої Країни місто Київ. Саме VI століття вважається датою заснування цього міста.

На екрані з’являється фотографія Києва. Учні виконують завдвння каліграфічної хвилинки. Після виконання завдань, перевірка здійснюється за допомогою відповідного слайду.

Числа записуйте через 3 клітинки. Напишіть число 6, збільшіть його на 6, нове число знову збільшіть на 6, нове число збільшіть на 6, нове число знову збільшіть на 6, виконайте ще одне збільшення на 6. Яке число ви отримали у кінці рядка? 

Діти дають відповідь.

І число 36 відправляє нас на 36 сторінку підручника, де знаходиться задача 214. 

Коротка умова задачі покроково з’являється на екрані, а учні записують її у зошитах. Задача розв’язується методом “з поясненням”.

Відповідь розв’язаної нами задачі переносить нас до м. Донецьк, оскільки саме 56м висота Донбас – арени, яку ми з вами нещодавно відвідували. Я пропоную вам зіграти у футбол, і забити якомога більше голів з пенальті.

На екрані з’являються фотографії Донецька та Донбас-арени. Учні сідають за комп’ютери і працюють у парах «забиваючи» голи. Ця частини роботи за комп’ютерами спирається на презентацію MS PowerPoint.

Завдання для математичного футболу
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Давайте з вами пригадаємо, якими ще видами спорту можна займатися на стадіоні?
На зарядку підіймаймось,
фізкультурою займаймось.
Як по доріжках бігуни,
на місці пробіжімось ми.
за атлетом спостерігаймо
очима в сторони стріляймо.
як для греблі треба стати,
щоб наші плечі  розім’яти.
руки перед груддю ставте 
і як лижники штовхайте.
руки вгору. руки вниз,
кидай м’яч як баскетболіст.
вліво, вправо нахиляйтесь,
як бейсболісти м’яч приймайте.
як при ударі футболісти,
треба ногу вбік завести.
як штангісти присідаймо,
штангу вгору піднімаймо.
як на килимі гімнаст,
рівно станьте, 3-2-1
Фізкультхвилинка відбувається спираючись на слайди на яких зображено певні види спорту (весь цей час відповідь на останній “гол” висить  у куточку  екрана зверху)
Відповідь на останній наш “гол” не даремно була весь час перед вашими очима. Це число пов’язане зі столицею нашої області – містом Луганськ. Адже саме Луганському ляльковому театру, який ми з вами відвідували, виповнюється цього року 71 рік. Пригадайте, яку виставу ми з вами переглянули у цьому театрі?
Учні дають відповідь, якщо ж вони цього не пригадують, то на допомогу приходить учитель. Було переглянуто виставу «Кіт у чоботях»
Пам’ятаєте, як Кіт у чоботях у всьому допомагав своєму господарю? Давайте тепер ми з вами допоможемо коту. В одному із замків заховано карету для господаря, треба її розшукати, щоб господар з принцесою відправились у подорож. 
На дошку проектується слайд із зображенням замків. Біля замків написано приклади, а нижче відповіді. Учні, які виходять до дошки по черзі, з’єднують замок з відповідною відповіддю. Карету заховано під відповіддю 6.
Замки
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У центрі нашого рідного Красного Луча є 6 скульптурних груп. Пригадаємо їх 

Назвіть число повторювальним множником якого є число 6. 
Діти називають число 36

Молодці! І ми з вами знову повертаємось на сторінку 36 вашого підручника. Знайдіть завдання, в якому першим числом є 6. Учні виконують завдання письмово з коментуванням. Один учень працює біля дошки, а інші у зошитах. Робота учня оцінюється. Після виконання учнем останнього прикладу, учитель звертає увагу на отриманий результат. 
Назвіть кількість десятків і одиниць у цьому числі. Один – це не просто цифра, один – це не просто число, один – це номер нашої школи (фото школи)
 Як би далеко ми не мандрували, але завжди повертаємось додому. Ваші підручники 
відкрито на «домашній сторінці». Давайте уважно переглянемо вправи № 215 (три приклади, які ми не виконували у класі) і № 217. Чи зможете ви після сьогоднішнього уроку виконати ці вправи вдома самостійно? Прокоментуйте, як ви запишете розв’язування вправи № 217.

Діти записують домашнє завдання. Домашнє завдання № 215( 3 останні вирази), №217.
  V. Рефлексія

  Які міста ми сьогодні відвідали? В якому з цих міст ми ще не були? Тож які ми з вами маємо плани? 

Ми сьогодні з вами здійснили дуже цікаву квест-подорож. Ви всі дуже добре працювали. Будь ласка, оцініть свою роботу на уроці. Намалюйте себе на певній сходинці знань в аркуші самооцінювання. Зверніть увагу на пояснення до сходинок написані під ними. 
Учні оцінюють свою роботу на аркуші самооцінювання. Після дзвоника учня віддають свої аркуші самооцінювання учителю, для того, щоб учитель мав змогу оцінити загальний рівень підготовки класу з даної теми.
Додаток 1 

Аркуш «Сходинки знань»

Прізвище та ім’я _______________________________

Оцінка за тестування __________________________
Розмісти себе, на певній сходинці, після виконання завдання

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 





- Багато помилок.

- Потребую допомоги

- Припускаюся 
  незначних  
  помилок

    - Необхідна 
      підтримка

- Виконую всі
  завдання

- Надаю 
  допомогу іншим
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